SYLABUS — OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogdlne
1. Nazwa zajeé/przedmiotu: Wspétczesne problemy informatyki (przedmiot do wyboru)

Kod zaje¢/przedmiotu: 09-PDW-11
Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): fakultatywny
Kierunek studidw: Jezykoznawstwo i zarzagdzanie informacja
Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): 1l stopien
Profil studidw (ogolnoakademicki / praktyczny): ogélnoakademicki
Rok studiéw (jesli obowiazuje): Il rok, sem. 11
Rodzaje zaje¢ i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30 h W
Liczba punktow ECTS: 5

10. Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzacego zajecia:

11. prof. UAM dr hab. Wtodzimierz Lapis, lapisw@amu.edu.pl
12. Jezyk wyktadowy: polski
13. Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [czesciowo/w catosci] / nie): nie

Lo NOU A~ WN

Il. Informacje szczegétowe
1. Cele zajeé/przedmiotu: Celem zaje¢ jest wyposazenie studentow w podstawowq wiedze z zakresu
wspétczesnych trendéw rozwojowych informatyki

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli obowiazuja):
posiadanie podstawowych kompetencji humanistycznych (umiejetnos¢ formutowania mysli,
przekonywania, ...), informatycznych (obstuga komputera, internetu) i lingwistycznych (znajomos¢
jezykow obcych i jezykéw programowania)

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw:

::.m::/OI EU dla Po zakonczeniu zajec i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
1 . student/ka: kierunku studiow
przedmiotu
WPI_1 Potrafi okresli¢ dziedzine omawianych na zajeciach zagadnien K_W03
WPI_2 Potrafi okresli¢ celowos¢ zmian w informatyce K_WO05; K_W06;
WPl 3 F’otrafl pod.ac mocne strony rozwoju informatyki, jak i stabe strony K Woa
- informatyki -
WPl 4 Zna warsztat informatyka - wie jak on pracuje, wie jak pokonywac K_W04, K_U04,
- pojawiajace sie problemy K_WO05
WPI_5 Potrafi rozpowszechnia¢ informacje zwigzane z rozwojem informatyki K_W07, K_W05
WPl 6 Potrafll wskazac. cz.y wyszukac. w Sieci zasoby tyczgce sie najnowszych K Uo4
- trendow rozwoju informatyki -

4. Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do odpowiednich
efektéw uczenia sie (EU) dla zaje¢/przedmiotu

Symbol EU dla

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu: zaje¢/przedmiotu

Okreslenie dziedziny omawianych na zajeciach zagadnien WPI_1

Okreslenie celowosci zmian w informatyce WPI_2
Mocne strony rozwoju informatyki, jak i jej zagrozenia WPI_3
Warsztat informatyka - specyfika jego pracy i metod pokonywani pojawiajgcych sie problemdw WPI_4
Metody propagacji informacji zwigzanych z rozwojem informatyki WPI_5

Najlepsze metody i miejsca wyszukania w Sieci zasobow tyczacych sie najnowszych trendéw

Lo . WPI_6
rozwoju informatyki -




5. Zalecana literatura:
e Andrzej Grzywak: "Wspodtczesne problemy informatyki", Dgbrowa Gérnicza, 2003

e Andrzej Grzywak, Jerzy Klamka, Adrian Kapczyriski, Marcin Sobota: "Wspdtczesne problemy

bezpieczerstwa informacji", Dgbrowa Gérnicza, 2008

o  "Wspdtczesne problemy informatyki. Nowe kierunki badan w informatyce." Pod red. Swiettany

Lebiediewej, Arkadiusza Libera. Wydaw. Wyzszej Szkoty Menedzerskiej, 2007.

o "Wspdtczesne problemy sieci komputerowych. Zastosowanie i bezpieczeristwo." Praca zbiorowa pod

red. Andrzeja Kwietnia, Andrzeja Grzywaka. Warszawa : WNT, 2004.

o "Wspdtczesne problemy informatyki : podpisy elektroniczne, algorytmy kryptograficzne oraz inne
algorytmy wspotczesnej informatyki". Praca zbiorowa pod red. Swiettany Lebiediewej, Arkadiusza

Libera. Legnica : Wyzsza Szkota Menedzerska, 2011.
lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazac z

proponowanych metod witasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajec

x

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny

Wyktad problemowy

Dyskusja

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkéw

X | X | X|X|X|X

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢wiczeniowa

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujace (np.: ,,burza mézgéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka decyzyjnego,
metoda , kuli Sniegowej”, konstruowanie ,,map mysli”)

Praca w grupach

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdéw wtasciwe dla

danego EU lub/i zaproponowac inne)

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu

Sposoby oceniania

WPI_1 WPI_2 WPI_3 WPIL4 | WPL5 | WPL6
Egzamin pisemny

Egzamin ustny X X X X X X
Egzamin z ,,otwartg ksigzka”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne X X X X X X
Test

Projekt X

Esej

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Inne (jakie?) -




3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci Srednia liczba godzin na zrealizowanie aktywnosci
Godziny zajec (wg planu studiéw) z nauczycielem 30

-2 Przygotowanie do zajec 30

w

t Czytanie wskazanej literatury 30

a

s Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, prezentacji,

n demonstracji, itp.

a Przygotowanie projektu

s

t Przygotowanie pracy semestralnej 30

u

d Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia 30

e . .

n Inne (jakie?) -

t

a

*

SUMA GODZIN 150

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 5

wskazad z proponowanych przyktaddw pracy wtasnej studenta wtasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): osiggniecie przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie obejmujacych wszystkie
istotne aspekty

dobry plus (+db; 4,5): osiggniecie przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie obejmujacych wszystkie
istotne aspekty z nielicznymi btedami

dobry (db; 4,0): osiggniecie przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie z pominieciem niektérych mniej
istotnych aspektéw

dostateczny plus (+dst; 3,5): osiggniecie przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie z pominieciem
niektérych istotnych aspektéw lub z istotnymi niescistosciami

dostateczny (dst; 3,0): osiggniecie przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie z pominieciem niektérych
waznych aspektéw lub z powaznymi niescistosciami

niedostateczny (ndst; 2,0): brak osiggniecia przez studenta zaktadanych efektéw uczenia sie



