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	Informacje szczegółowe
	

	1. Cel kształcenia
	Zadaniem  kształcenia informatycznego studentów kierunków humanistycznych w ramach „Problemów Współczesnej Informatyki" jest przygotowanie ich do pełnienia w przyszłości roli użytkowników oprogramowania i systemów komputerowych. Powinni to być użytkownicy aktywni i zdolni do współdziałania z informatykami. Muszą posiadać elementarne wiadomości dotyczące możliwości płynące z zastosowań komputerów i wybranych tendencji we współczesnej komputeryzacji, ze szczególnym uwzględnieniem ich wykorzystania we współczesnym językoznawstwie. Muszą ponadto posiadać praktyczne umiejętności korzystania ze standardowych pakietów oprogramowania. Powinni także rozumieć, jak takie pakiety (systemy informatyczne) są tworzone i jak funkcjonują, aby móc formułować swoje potrzeby wobec informatyki i w pełni wykorzystywać możliwości jakie stwarzają technologie informacyjne. Powinni być  świadomi nie tylko korzyści związanych  z rozwojem informacyjnym, ale również  zagrożeń i niebezpieczeństw związanych z oddziaływaniem środowiska informacyjnego na człowieka, jego życie, status społeczny, działalność intelektualną itd.  
Celem wykładu jest poszerzenie wiedzy studentów o wiadomości dotyczące wybranych dziedzin zastosowań technik informatycznych oraz zapoznanie z podstawowymi problemami współczesnej informatyki. Prezentowany zakres materiału powinien uświadomić słuchaczom skalę współczesnych zastosowań informatyki, zwłaszcza w rozwiązywaniu problemów nauki i techniki .   
	

	2. Wymagania wstępne
	Podstawowa znajomość obsługi komputera oraz orientacja odnośnie pracy w internecie. Zaliczenie zajęć z informatyki
	

	3. Efekty kształcenia w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych dla modułu kształcenia i odniesienie do efektów kształcenia dla kierunku studiów
	Symbol efektu kształcenia 
	Po zakończeniu modułu (przedmiotu) i potwierdzeniu osiągnięcia efektów kształcenia student:
	Odniesienie do efektów kształcenia  dla kierunku studiów:
	

	
	E1
	zna podstawowe tematy, pojęcia i zagadnienia dotyczące badań językoznawczych z obszaru informatyki
	K_W02
	

	
	E2
	zna treść, formę i funkcję podstawowej terminologii z zakresu informatyki
	K_W04
	

	
	E3
	ma co najmniej elementarną wiedzę o powiązaniach nauk filologicznych z informatyką
	K_W07
	

	
	E4
	umie samodzielnie zdobywać wiedzę z wykorzystaniem słowników, leksykonów oraz innych tradycyjnych i multimedialnych źródeł informacji, aby rozwiązać problem programistyczny
	K_U02
	

	
	E5
	potrafi wyszukiwać, analizować, oceniać i selekcjonować informacje z różnych źródeł
	K_U03
	

	4. Treści kształcenia
	Symbol treści kształcenia
	Opis treści kształcenia
	Odniesienie do efektów kształcenia modułu
	

	
	TR_01
	1. Informatyka. Stan aktualny i perspektywy rozwoju.
Informatyka i nauki pokrewne. Obszary zastosowań informatyki. Informatyka w naukach technicznych i humanistycznych. Bioinformatyka. Możliwości rozwoju informatyki. 
2. Rozwój sprzętu komputerowego.
Kierunki rozwoju. Przemysł komputerowy na świecie i w Polsce. Specjalizowane stacje robocze, super serwery, prototypy nowych generacji.
3. Rozwój inżynierii oprogramowania.
Źródła i rola inżynierii oprogramowania. Projektowanie, implementacja, testowanie. Technologia komponentowa. Architektury komponentowe. Nowe zawody architektów środowisk komponentowych.
4. Przegląd i charakterystyka systemów operacyjnych.
System operacyjny  DOS, ważniejsze polecenia systemu DOS. Windows – przegląd i funkcje systemu. Praca w systemie Windows. Charakterystyka  systemu Unix, Linux.  Środowisko pracy Linux.  
	E2, E4, E5
	

	
	TR_02
	5. Sieci komputerowe. 
Sieci komputerowe i ich zadania. Podziały sieci. Praca  w sieci. Komunikacja komputerowa. Protokoły komunikacyjne. Poczta, usługi sieciowe. Sieci komputerowe w Polsce.
6. Społeczność Internetu
Zarządzanie Internetem. Przestrzeń komunikacyjna Internetu. Użytkowanie i dostęp do internetu. Internet i prawo. Zagrożenia w sieci. Uzależnienia. Studenci w sieci. Prywatność w sieci. Smog informacyjny. 
7. Cyberprzestępczość
Włamania do sieci i ataki. Zapobieganie przestępstwom w cyberprzestrzeni. Techniki wykrywania przestępstw.  Zabezpieczanie dowodów w postaci elektronicznej. 
8. Technologie skryptowe
  Podstawy języków  html, xml, css.   Projektowanie stron internetowych. Darmowe narzędzia dla webmastera. Projektowanie  stron internetowych. 
	E2, E4, E5
	

	
	TR_03
	9. Wstęp do zagadnień sztucznej inteligencji
Kluczowe zagadnienia sztucznej inteligencji. Nauki kognitywne. Systemy automatycznego wnioskowania. Projekty w dziedzinie sztucznej inteligencji. 
10. Wybrane zagadnienia biocybernetyki
Wstęp do teorii obliczeń neuronowych. Sieci neuronowe, modele, metody uczenia, przykłady zastosowań. Algorytmy genetyczne. Systemy hybrydowe.
11. Multimedia
Klasyfikacja systemów. Metody rozpoznawania sygnału, obrazów. Grafika komputerowa. Podstawy przetwarzania dźwieku. Oprogramowanie multimedialne. Projektowanie i obszary zastosowań. 
12. Aktualności informatyczne
Nowinki informatyczne, najnowsze kierunki i trendy informatyzacji.
	E2, E4, E5
	

	
	TR_04
	13. Aplikacje baz  danych w językoznawstwie
Typy baz danych. Językowe bazy danych. Anotacje. Zastosowania w językoznawstwie, telekomunikacji, medycynie, technologii mowy.
14. Lingwistyka komputerowa
Wprowadzanie w przetwarzanie języka naturalnego. Tłumaczenie maszynowe. 

Przetwarzanie języka naturalnego. Narzedzia do nauki jezyka obcego.
15. Komputerowe systemy komunikacji słownej
Aplikacje metod informatycznych w przetwarzaniu mowy. Różnice w przetwarzaniu tekstu i mowy. Inżynieria lingwistyczna. Formalny opis języka  polskiego. Trendy technologiczne w analizie,  rozpoznawaniu i syntezie mowy. Komputerowe interfejsy głosowe.
	E1, E2, E3, E4, E5
	

	5. Zalecana literatura
	Podstawowa:
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Jin Aspinwall Wyciśnij maksimum z Twojego komputera, Helion, 2005

Duch Wodzisław, Fascynujący Swiat komputerów, Wydawnictwo Nakom, Poznań 1997
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Ryszard Tadeusiewicz, Społeczność Internetu, Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, Warszwa 2002.
	

	
	Dodatkowa:
Czasopisma komputerowe: Chip,  Enter, Komputer Swiat, PC World Komputer, PC Kurier
Strony internetowe dotyczące Technologii Mowy, interfejsów  głosowych, inżynierii lingwistycznej.


	

	6. Informacja o e-learningu
	-
	

	7. Informacja o dostępności materiałów do zajęć
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	Informacje dodatkowe
	

	1. Odniesienie efektów kształcenia i treści kształcenia do sposobów prowadzenia  zajęć i metod oceniania
	

	Symbol efektu kształcenia dla modułu
	Symbol treści kształcenia realizowanych w trakcie zajęć
	Sposoby prowadzenia zajęć umożliwiające osiągnięcie założonych efektów kształcenia
	Metody oceniania stopnia osiągnięcia założonego efektu kształcenia
	

	E1, E2, E3, E4, E5
	TR_01 do TR_04
	metoda podająca (wykład informacyjny, wykład problemowy)
	ocena aktywności udziału w zajęciach
	

	E1, E2, E3, E4, E5
	TR_01 do TR_04
	metoda poszukująca (ćwiczeniowo-praktyczna: ćwiczeniowa i projektu)
	ocena aktywności udziału w zajęciach
	

	E1, E2, E3, E4, E5
	TR_01 do TR_04
	praca indywidualna poza

godzinami kontaktowymi i

wystąpienie w trakcie zajęć
	ocena przygotowanej prezentacji oraz wystąpienia podczas zajęć
	

	2. Obciążenie pracą studenta (punkty ECTS)
	

	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności
	

	Godziny zajęć (wg planu studiów) z nauczycielem
	30
	

	Praca własna studenta
	30
	

	SUMA GODZIN
	60
	

	SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS DLA MODUŁU (PRZEDMIOTU)
	2
	

	3. Sumaryczne wskaźniki ilościowe
	

	Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:

​​​​​​​​​​​​________2
	Liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne i projektowe:
_________0
	

	4. Kryteria oceniania
	Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest prezentacja i omówienie wybranego problemu współczesnej informatyki na zajęciach, np. w postaci prezentacji multimedialnej. Na ocenę końcową wpływa jakość prezentacji, szczegółowość omówienia problemu oraz aktywność na zajęciach i udział w dyskusjach.
	


